
Beachgames 
 
Alle Spiele sind hier nur kurz beschrieben, um einen leichten Vorgeschmack zu 
ermöglichen. Bei den Beachgames sind die Spiele dann in eine Geschichte 
eingeflochten und bekommen somit einen eigenen ganz besonderen Charakter, der 
jeden Teilnehmer aufflammen lässt und mitreißen wird. 
Einige der Spiele eignen sich besonders für den gemeinsamen Spaß im Sand 
(Strandspiele), während andere wieder für hervorragende Unterhaltung in der Pause 
einer Schulung oder einer Konferenz sorgen und die nötige Ablenkung bringen 
(Tagungsspiele). 
Um die richtige Wahl für Ihre Veranstaltung etwas zu erleichtern sind die Spiele wie 
folgt klassifiziert.  
 
 
Spaß ****   Teamwork ****    Konzentration **** Geschicklichkeit **** 
 
 
Die Spiele: 
 
Kreatives Malen  
Spaß: ***          Teamwork: **          Konzentration: *           Geschicklichkeit: ** 
Jedes Team bekommt einen Napf mit Theaterschminke. Alle Teammitglieder müssen 
möglichst kreativ geschminkt werden. So wird gleich zu beginn die Stimmung 
aufgelockert, die   Hemmschwelle herabgesetzt und der Ablauf der Spiele 
vereinfacht, da die Teams jetzt eindeutig gekennzeichnet sind. 
 
 
 
Wasserballschlacht 
Spaß: ****        Teamwork: *           Konzentration: *           Geschicklichkeit: * 
 
 
Es gilt so viele Wasserbälle wie möglich in das 
Feld des Gegners zu schießen und so das eigene 
Feld zu leeren. Je nach Teilnehmerzahl werden 
bis zu 500 Wasserbälle auf die Felder verteilt. 
Das Spiel läuft wie „Die Reise nach Jerusalem“, 
so lange die Musik spielt dürfen die Bälle aus 
dem Feld geschossen werden. 
 
 
 
Rettungsfloß 
Spaß: ****        Teamwork: ****        Konzentration: *           Geschicklichkeit: ** 
 
 
Es müssen möglichst alle Teammitglieder in 
kürzester Zeit auf einer wackligen Luftmatratze 
untergebracht werden und dort, für einen 
gültigen Versuch, eine vorgegebene Zeit 
verweilen. 
 
 
 
 



 
Tanz auf dem Ball 
Spaß: ****        Teamwork: ****        Konzentration: **          Geschicklichkeit:*** 
 
 
Es gilt einen 2 m Durchmesser großen Ball von A 
nach B zu rollen. Natürlich schneller als die 
Konkurrenz, wobei eine Mitglied des Teams auf 
der übergroßen Kugel balancieren muss und 
nicht herunterfallen darf. 
 
 
 
 
Handtuchschleuderball 
Spaß: ****        Teamwork: ***         Konzentration: **          Geschicklichkeit: *** 
 
 
In einer vorgegebenen Zeit sollen möglichst 
viele Bälle von A nach B geschafft werden. 
Hierzu werden Handtücher sowohl zum 
Schleudern der Bälle, als auch zum Fangen 
benutzt. Jeder gefangene Ball ist ein Punkt für 
das Team. 
 
 
 
Limbo Dance 
Spaß: ***         Teamwork: *           Konzentration: *           Geschicklichkeit:**** 
 
 
Die Teilnehmer müssen Ihre Körperbeherrschung beim Limbo 
Dance unter Palmen, und evtl. mit einer Zusatzaufgabe, unter 
Beweis stellen. In dem zuckerfeinen Sand erbringt hier so 
mancher ungeahnten Leistungen. 
 
 
 
 
 
 
 
Tauziehen 
Spaß: ***          Teamwork: ****        Konzentration: *            Geschicklichkeit: * 
 
 
Das klassische Tauziehen bekommt ein ganz 
neues Gesicht in unserem weißen und beheizten 
karibischen Sand. 
 
 
 
 
 
 



 
Kistenklettern 
Spaß: ***          Teamwork: ***         Konzentration: ****        Geschicklichkeit: **** 
 
 
Coca-Cola Kisten sind nicht nur zum Transport der 
gleichnamigen Flaschen gut, man kann damit auch 
meterhohe Türme bauen. Immer auf der obersten Kiste 
sitzend, unter sich den Turm aufstockend, liegt es im 
Interesse des Erbauers mit seinem Vorhaben nicht zu 
scheitern. 
 
 
 
 
 
Brückenbau 
Spaß: ***          Teamwork: ****         Konzentration: **           Geschicklichkeit: **** 
 
 
Bei dem Versuch, ausgerüstet mit ein paar 
Sprudelkisten und Balken, ein Hindernis zu 
überwinden ohne dabei den Boden zu berühren, 
wird nicht nur Ihre Geschicklichkeit geprüft, man 
geht auch automatisch auf Tuchfühlung mit 
seinen Teammitgliedern. 
 
 
 
 
Kleckerburgen / Logo  Bauen 
Spaß: ***          Teamwork: ***          Konzentration: *            Geschicklichkeit: ** 
 
Ob es darum geht eine Figur aus einem 
vorhandenen Sandquader herauszuarbeiten, 
oder ob mit Wasser und Sand erst etwas 
geformt werden muss, ist an sich egal. Wichtig 
bei dieser Aufgabe sind die Kreativität und das 
Zusammenarbeiten der Gruppe. 
 
 
 
Mindgame 
Spaß: **            Teamwork: ****         Konzentration: ****         Geschicklichkeit: * 
 
Jeder hat schon mal davon gehört oder sich 
daran probiert und trotzdem bleibt die Aufgabe 
immer knifflig. Ursprünglich aus einem Quadrat 
geschnitten, lassen sich die Teile zu unzähligen 
neuen Formen zusammenfügen… aber wie?! 
Der Animateur gibt eine Form vor und nun gilt 
es diese möglichst schnell nachzubauen. 
 
 
 



 
Gruppenfoto 
Spaß: ***       Teamwork: **          Konzentration: *          Geschicklichkeit: * 
                                                                   
 
Viel Zeit gibt es nicht für das „perfekte“ Foto… 
noch dazu wenn der Fotograf nur 30 Sekunden 
Zeit gibt, sich zu formatieren. So entstehen die 
verrücktesten Gruppenbilder… 
Natürlich kann es auch gut geplant und 
gemächlich zur Sache gehen, dass am Ende 
auch jeder mit dem Gesicht zur Kamera steht. 
 
 
Sackhüpfen 
Spaß: ***          Teamwork: *           Konzentration: *           Geschicklichkeit: *** 
 
 
Erinnern Sie sich noch an Ihr letztes 
Sackhüpfenrennen? Egal wie alt Sie waren und 
ob Sie gewonnen haben oder nicht, es war 
bestimmt nicht im Wettstreit mit Kollegen oder 
Freunden, unter Palmen und in zuckerfeinem 
Sand.  
 
 
 
Fun – Turniere 
Spaß: ****        Teamwork: ****         Konzentration: *           Geschicklichkeit: *** 
 
 
Beachvolleyball, Soccer, Handball, Flagfootball, 
Frisbee oder eine andere Sportart… Im Sand ist 
so gut wie alles möglich und wir bringen es für 
Sie in eine Turnierform. 
 
 
 
 
 
Strudelauf 
Spaß: ****        Teamwork: **          Konzentration: **          Geschicklichkeit: * 
 
 
Im direkten Staffelwettlauf gilt es, einen Stock 
möglichst schnell zu erreichen, diesen x-mal zu 
umrunden und dann den Weg zum Team zurück 
zu finden um abzuklatschen. Hier wird der 
Gleichgewichtssinn äußerst auf die Probe 
gestellt. 
 
 
 
 
 



 
Beach Golf 
Spaß: ***          Teamwork: **           Konzentration: *            Geschicklichkeit: ** 
 
 
Wie ruhig ist das Händchen wirklich, wenn es 
darum geht einen Wasserball mit dem 
Golfschläger durch und über verschiedene 
Hindernisse zu spielen. Die Beach Golf – Station 
lässt sich in den verschiedensten Varianten 
umsetzen, auch ein BeachGolf Turnier ist 
denkbar. 
 
 
 
Kokosnuss Boule / Kokosnuss Zielwerfen 
Spaß: ***         Teamwork: **           Konzentration: **          Geschicklichkeit: **** 
 
 
Boule auch bekannt als Boucha, einmal anders! 
Gespielt wird mit Kokosnüssen, was die Sache 
zwar nicht gerade einfacher macht, den Zufalls- 
und den Spaßfaktor aber entschieden erhöht. 
Ob nun streng nach Boule Regeln oder anderen, 
entscheidend ist die Trefferquote der 
Kandidaten. 
 
 
 
Kokosnusslauf 
Spaß: ***          Teamwork: *           Konzentration: ***          Geschicklichkeit: *** 
 
Wie auch schon das Boule Spielen ein neues 
Gesicht bekommen hat, durch die Verwendung 
von Kokosnüssen, so gewinnt auch das alt 
bewehrte Eierlaufen eine ganz neue Dimension, 
hat man statt eines Eies eine Kokosnuss auf 
dem Löffel, muss Palmen umrunden und durch 
tiefen Sand stapfen. 
 
 
 
 
Pool – Lauf 
Spaß: ***          Teamwork: ***          Konzentration: *           Geschicklichkeit: * 
 
Die Teams müssen, versteckt unter einem Pool, 
von einem Lager in das nächste gelangen. Der 
Weg wird durch verschiedene Hindernisse und 
Zusatzaufgaben erschwert. Hinzu kommt, dass 
das Spiel als direkter Wettlauf mit einem 
anderen Team ausgetragen wird. 
 
 
 



 
Schatzsuche 
Spaß: **          Teamwork: *           Konzentration: ***         Geschicklichkeit: * 
Ausgerüstet mit einer Schatzkarte und etwas Werkzeug geht es auf die Suche nach 
der berühmten Nadel. Dabei ist es völlig offen was versteckt wird… Preise,  
Gutscheine oder vielleicht wichtige Punkte für die Gesamtwertung der Spiele. 
 
 
Raumgefühl per Kommunikation  
Spaß: **          Teamwork: ****         Konzentration: ****        Geschicklichkeit: ** 
Mit verbundenen Augen und einem 12 m langen Strick ausgerüstet müssen je vier 
Personen versuchen sich via Zurufen zu einem Quadrat zu formatieren. 
 
 
Sandmaler (Montagsmaler) 
Spaß: **          Teamwork: ****          Konzentration: ****          Geschicklichkeit: ** 
Sie kennen den Montagsmaler – einer malt etwas, dass dann vom Rest der Gruppe 
möglichst schnell erraten werden muss. Bei uns kämpft der Montagsmaler außer mit 
dem Verständnis seiner Teamkameraden auch noch mit der Kurzlebigkeit seiner 
Gemälde im Sand. 
 
 
Hula Hoob 
Spaß: ***           Teamwork: *            Konzentration: **           Geschicklichkeit: **** 
Die Gelegenheit an seinem Hüftschwung zu arbeiten – Der Hula Hoob - Kontest unter 
den Augen der Freunde oder Kollegen sorgt mit absoluter Sicherheit für die 
Erheiterung aller Beteiligten. 
 
 
Alles hat ein Ende… 
Spaß: ***          Teamwork: **          Konzentration: *           Geschicklichkeit: * 
Die Gruppe, als Kette formatiert (Schlange), mit Luftballons an deren Ende, muss 
versuchen diese gegen die gegnerische/n Schlange/n so lange als möglich zu 
verteidigen und gleichzeitig die Ballons der anderen Schlange/n zu zerstechen. Wer 
als letztes noch einen heilen Luftballon hat gewinnt das Spiel. 
 
 
Gefängnisflucht 
Spaß: ***          Teamwork: ****        Konzentration: **          Geschicklichkeit: **** 
Wie bei der Flucht zweier Gefangener, werden je zwei Personen mit dem 
innenliegenden Fuß zusammengebunden und müssen nun einen Hindernissparkour 
durchlaufen im Wettrennen mit der Zeit. Dieses Spiel kann auch als Staffellauf 
gespielt werden. In diesem Fall müssen die Paare gemeinsam in eine alte Hose 
schlüpfen und diese nach absolviertem Lauf an das nächste Team 
übergeben. 
 
 
In der Planung: 
 
Das Pendel 
Spaß: ****        Teamwork: ***         Konzentration: *           Geschicklichkeit: ** 
Eine als Pendel an einer langen Stange befestigte Kokosnuss dient dazu, Kegel 
umzustoßen. Dabei sind viele Aufgaben durch das Team zu erledigen. Pendel halten, 
Kokosnuss schwingen, Kegel aufstellen. Jeder muss an jeder Station gewesen sein, 
die für den Durchlauf benötigte Zeit ist entscheidend.  


